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Coordonat:                                                                                                      Aprobat 
Șefa interimară DGECT Anenii Noi                       la şedinţa Consiliului pedagogic
 Liliana  PRODAN                                                                    nr. 1 din 11.09.2024   
                                                                              Ordin nr.__din _______________
                                                                          Directoare:                  Olga POSTU


REGULAMENTUL
organizării şi desfăşurării proiectului  de parteneriat educațional 
Formarea competențelor digitale la cadre didactice și copii prin intermediul platformei www.eductieinteractiva.md

I. Dispiziții generale

1.  Prezentul Regulament stabilește modul de organizare și desfășurare a proiectului de parteneriat educațional Formarea competențelor digitale la cadre didactice și copii prin intermediul platformei www.educatieinteractiva.md
2.  Proiectul vine în sprijinul cadrelor didactice în vederea aplicării tehnologiilor și resurselor digitale interactive în diferite contexte educaționale și crearea împreună cu copiii a jocurilor diditale interactive cu caracter divers în vederea aplicării acestora  în diferite contexte educaționale și cotidiene.
3.  Organizator:  Grădinița de copii Plopușor  s. Bulboaca,  în colaborare cu instituțiile de educație timpurie din raion.
4. Manager de proiect: Olga POSTU, directoare Grădinița de copii  Plopușor, olgapostu2@gmail.com

III.  Scopul:
         		5. Atragerea și implicarea instituțiilor de educație timpurie partenere în activitatea educativă, în vederea aplicării tehnologiilor și resurselor digitale interactive în diverse contexte educaționale și cotidiene.

IV. Obiective:

1. Să creeze jocuri digitale interactive cu ajutorul platformei www.educatie interactive.md
2. Să  aplice jocurile create în diferite context educaționale
3. Să  disemineze experiența și jocurile create  în instituțiile partenere
4. Să manifeste creativitate și implicre activă pe toată durata proiectului
5. Să asigure durabilitatea proiectului prin implimentarea jocurilor create pe parcursul anului în cadrul activităților


V. Perioada şi locul desfăşurării
6.  Proiectul de parteneriat educațional Formarea competențelor digitale la cadre didactice și copii prin intermediul platformei www.educatieinteractiva.md
  se va desfășura între instituțiile partenere, în perioada  septembrie-ianuarie, off-line și online, prin încheierea acordului de parteneriat, (conform anexei 1).
 
VI. Desfășurarea Proiectului

7. Cadrele didactice din instituliile partenere vor organiza și desfășura activitațile propuse in cadrul proiectului, conform tabelului :

	Nr.
	   Denumirea activității
	        Perioada
	Responsabil

	1.
	” Formarea competențelor digitale la cadre didactice și copii prin intermediul  platformei www.educatieinteractiva.md

· Elaborarea documentelor necesare proiectului de parteneriat educațional
· Conceperea, redactarea și distribuirea la unitățile partenere a actului adițional la acordul de parteneriat.
· Planificarea activităților și aducerea la cunoștință partenerilor a graficului acestora
· Organizarea cu grupul țintă la nivelul fiecărei unități de învățământ  discutarea proiectului
· semnarea acordurilor de parteneriat
· avizarea proiectului la nivelul unității coordonatoare
· anunțarea în mass-media și on-line a demarării proiectului
· crearea chatului de lucru cu instituțiile partenere
· lansarea proiectului în cadrul unităților
	
    Septebrie 
           2024
	
POSTU Olga

	2.
	 I sesiune de formare a cadelor didactice din instituțiile partenere 

· înregistrarea cadrelor didactice pe platforma Educație interactivă
· -prezentarea platformei și instrumentelor de lucru
· Selectare a două jocuri interactive cu alegere muliplă(cursă de cai și vrei să fii milionar) și explicarea regulilor de creare a acestora 

	
1 octombrie 2024
	
POSTU Olga

	3.
	· Cearea unui sau două  jocuri  proprii și implimentarea acestora la nivel de grupă și 
· Diseminarea acestora pe chatul grupuluide lucru  

	
2-11 octombrie 2024
	
POSTU Olga

	4.
	A II sesiune de formare a cadrelor didactice 
· Jocurile interactive de potrivire cu ajutorul imaginilor preventiv selectate si descărcate în calculatoarele de lucru

	
14 octombrie 2024
	
POSTU Olga

	5.
	· Crearea propriilor jocuri interactive cu ajutorul imaginilor și implimentarea acestora la nivel de grupă
· Diseminarea jocurilor create pe grupul de lucru 

	
15-25 octombrie 2024
	
POSTU Olga

	6.
	A III-a sesiune de formare a cadrelor didactice 
Jocurile interactive video 

	
28 octombrie 2024
	
POSTU Olga

	7.
	·  Crearea jocurilor interactive cu video și implimentarea acestora la nivel de grupă
· Diseminarea acestora pe grupul de lucru
	29octombrie-8 noiembrie 2024




	POSTU Olga






	
	· Crearea jocurilor interactive pentru toate ariile curriculare și aplicarea acestora la nivel de grupă.
· Crearea unei boxe cu idei în care copii prin desene vor decide la ce temă ar dori să fie ceate jocurile.

	 Noiembrie-decembrie
	POSTU Olga

	8.
	· Evaluarea finală a proiectului
· Trecerea în revistă a progresului
· Punerea în evidență a implicării și contribuției fiecărui partener în proiect
· Asamblarea contribuțiilor la raportul final
· Crearea unui portofoliu digital cu jocurile create în cadrul proiectului.
	Ianuarie  
	POSTU Olga





VII. Etapa de evaluare și raportare ( ___ ianuarie 2025)
8. Fiecare instituție care a fost implicată în realizarea proiectului va elabora un portofoliu digital cu jocurile interactive proprii create în cadrul proiectului
9. Portofoliile vor fi completate în format digital și vor conține linkurile jocurilor propriuzise și poze confirmative a aplicării acestora la nivel de grupă și vor fi expediate pe adresa electronica de e-mail: rusutatiana0304@gmail.com ,olgapostu2@gmail.com și plasate pe pagina de Facebook a DE ProEducație_Anenii Noi și grădinița de copii  Plopușor s. Bulboaca, pagina web a instituției.




VIII. Mențiunea participanților in proiect 

10. Toate cadrele didacatice implicate in proiect vor beneflcia de credite conform regulamentului de atestare. 
11. Grupele de copii implicate în proiect  vor  primi diplome pentru participare din partea Primăriei s. Bulboaca
12. Cadrele de conducere/didactice participante în  proiect vor primi diplome de recunoștință pentru implicare activă.

IX. Finanțarea proiectului
 
13. Activitălile organizate din cadrul proiectului de parteneriat educalional Formarea competențelor digitale la cadre didactice și copii prin intermediul platformei www.educatieinteractiva.md
  sunt finanțate de institulia de invățământnt în care se desfășoară activitatea. 
14. Suma alocată pentru cheltueli suplimentare la proiect, diplome de participare, diplome de recunoștință  este de  1000 lei, din bugetul instituției, sau APL.
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Anexa 1

ACORD DE PARTENERIAT
PROIECT DE PARTENERIAT EDUCAȚIONAL Formarea competențelor digitale la cadre didactice și copii prin intermediul platformei www.educatieinteractiva.md


Încheiat la ___________________ 20____

I. Prezentul acord de parteneriat se încheie între:
1. Grădinița __________________ str. _____________, tel. ____________, email _________________________      reprezentată prin: dna______________ în calitate de directoare inițiatoare a proiectului la nivel de grădiniță.
2. Grădinița - ____________________, tel. ____________, email __________________, reprezentată de _____________ în calitate de directoare inițiatoare a proiectului la nivel de grădiniță.

II.  Scopul:
             Atragerea și implicarea instituțiilor de educație timpurie partenere în activitatea educativă, în vederea aplicării tehnologiilor și resurselor digitale interactive în diverse contexte educaționale și cotidiene.


III. Obiective:  
· Desfăşurarea unor activităţi comune între instituțiile partenere, în vederea  aplicării tehnologiilor și resurselor digitale interactive în diferite contexte educaționale
· Stimularea şi promovarea implicării cadrelor didactice în crearea jocurilor digitale interactive
· Utilizarea jocurilor create în cadrul activităților pe parcursul anului de studiu.
· Disemminarea bunelor practici educaționale între instituțiile partenere


IV. Durata parteneriatului:
Prezentul acord de parteneriat se încheie pe perioada ____________ _______.
În cazul în care acordul va necesita modificarea, rezilierea, părțile pot conveni  prin act adițional, conform prevederilor legale în vigoare.

V.  Obligațiile părților:
În cadrul acestui acord Grădinița ____________________________, respectiv, ________________________________, se obligă să respecte următoarele:
· Mediatizarea în cele ____ grădinițe a regulamentului de organizare;
· Implimentarea proiectului și a etapelor cuprinse în proiect conform acordului;
· Respectarea termenilor de derulare a proiectului pentru fiecare etapă menționată de către organizatori;
· Participarea la activitățile proiectului conform solicitărilor coordonatorilor;
· Monitorizarea, evaluarea și disemnarea rezultatelor proiectului și exemplelor de bună practică, conform acordului.

VI. Prevederile prezentului acord vor fi îndeplinite de directorii și cadrele didactice din partea fiecărei instituții, astfel:
· Din partea IET Plopușor
Coordonatoare: Olga POSTU 
  Directoare _________________________;
  Cdaru didactic ____________________;    Grupa                                     nr.copii
Cdaru didactic ____________________;    Grupa                                     nr.copii
Cdaru didactic ____________________;   Grupa                                     nr.copii
	
· Din partea IET partenere
Coordonatoare: ....................
   Directoare_________________________;
   Cdaru didactic ____________________;    Grupa                                   nr.copii
Cdaru didactic ____________________;    Grupa                                    nr.copii
Cdaru didactic ____________________;    Grupa                                    nr.copii
Cadru didactic_____________________;   Grupa                                    nr.copii   
Cadru didactic_____________________;   Grupa                                    nr.copii   
Cadru didactic_____________________;   Grupa                               


VII. Dispoziții finale:
            Modificarea prezentului acord de parteneriat se face numai prin acordul scris al părților.
Proiectul face parte din categoria activităților curriculare și extracurriculare și urmărește stabilirea unor relații de colaborare între instituții.
Drept pentru care s-a încheiat prezentul acord de parteneriat în 2 (două) exemplare, câte un exemplar pentru fiecare colaborator.





  Grădinița _______                                                             Grădinița ____ 
  Directoare,                                                                              Directoare 
  
            
L.Ș.	                                                            L.Ș.




O copie a acordului încheiat între grădinițele partenere va fi scanat și transmis la adresa de e-mail: olgapostu2@gmail.com , Olga POSTU directoare ,
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